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nombre y apellido:

CURSO: FECHA:

EL PLANETA DE NANO
Nano tiene un planeta lleno de bananas, su fruta preferida. 
Recorrelo junto a él para que pueda comer todas las 
bananas que van apareciendo en su recorrido ascendente. 

1.	En Pilas Bloques buscá la sección “Parametrización de soluciones”. 
En el primer desafío te estará esperando Nano!



nombre y apellido:

CURSO: FECHA:

LA FIESTA DE DRÁCULA
¿Nunca fuiste a una fiesta de vampiros y monstruos? 
Para que esta celebración comience hay que 
programar sus luces… ¡seguramente vos podrás 
hacer que todos comiencen a bailar!

1.	En la sección “Parametrización de soluciones” de Pilas Bloques 
vas a encontrar este simpático y monstruoso desafío.

http://program.ar/wp-content/uploads/2015/04/Pilas-Bloques-Guia-4-para-docentes-y-flia_Parametrización-de-soluciones.pdf


nombre y apellido:

CURSO: FECHA:

SALVANDO LA NAVIDAD
¿Qué sería de una Navidad sin regalos? Papa Noel está con 
muchísimo trabajo y necesita de tus habilidades programáticas 
para que pueda entregar un regalo a todo el mundo. 

1.	Este desafío te espera en la sección “Parametrización de 
soluciones” en Pilas Bloques.



nombre y apellido:

CURSO: FECHA:

PRENDIENDO LAS COMPUS 
(PARAMETRIZADO)
Es necesario prender todas las computadoras de las salas 
del colegio. Pero cada sala es diferente, ¡y no nos podemos 
olvidar de ninguna compu!. Hacé un programa para 
que nuestro personaje recorra todas las computadoras 
encendiéndolas y que arranque el Huayra.

1.	Este proyecto lo vas a encontrar en la sección “Parametrización de soluciones” de Pilas Bloques.



nombre y apellido:

CURSO: FECHA:

TITO CUADRADO
Tito no para de prender luces por todo el espacio. 
En esta actividad podrás programarlo para que 
prenda las luces que encuentre en cualquier 
cuadrado interestelar.

1.	Tito te está esperando en la sección “Parametrización 
de soluciones” de Pilas Bloques.



nombre y apellido:

CURSO: FECHA:

EL CANGREJO 
AGUAFIESTAS
El cangrejo gruñón no quiere fiestas cerca de 
su casa. Para ello pretende pinchar todos los 
globos que han puesto para ambientar la playa. 
¿Conseguirá el cangrejo su objetivo? 
De vos depende… 

1.	El cangrejo y sus pinzas pincha globos te aguardan en Pilas Bloques, 
sección “Parametrización de soluciones”.


