FICHA

RODUCCION
A LA
COMPUTACION

Guia para docentes y familias @

Material extraido del Manual para la Ensefianza de las Ciencias de la Computacién en
el aula de a Iniciativa Program.AR. Martinez Lopez, Pablo E., Klinkovich, V.,
Czemerinski, H., Miller, Ignacio D., ... AndUjar, L. (2019). Ciencias de la computacién para
el aula, ler ciclo secundaria (1st ed.). Buenos Aires, Argentina: Fundacion Sadosky.

/AD%&&? <Program.AR/>

~



http://program.ar/wp-content/uploads/2015/04/Guia-1-Introducci%C3%B3n-a-la-Computaci%C3%B3n-1.pdf

CURSO: FECHA:

:PARA QUE SIRVEN LAS

Los censos sirven para relevar las principales caracteristicas de
las personas que habitan en una ciudad, un pais o una region.
Esta informacion es vital para planificar qué politicas publicas
llevar adelante para mejorar las condiciones de vida de los
habitantes. Pero ;como se hace para procesar todos esos datos
y obtener informacion valiosa?

RO B ) R

Buenos Aires Secundario

Neuquén Ninguno

Mendoza Primario

Cérdoba Secundario

Santa Cruz Ninguno

Catamarca Secundario

La Rioja Universitario

Formosa Secundario

La Pampa Secundario

San Luis Secundario

a. ;Qué cantidad de individuos menores de 18 afios del nordeste argentino (Formosa, Chaco, Corrientes y
Misiones) termind el secundario y tiene trabajo?

b. ;Cuantos mayores de 65 afios del Nuevo Cuyo (Mendoza, San Juan, San Luis y La Rioja) utilizan una
computadora?

c. ;Qué numero de habitantes de la Patagonia (Neuguén, Rio Negro, Chubut, Santa Cruz, Tierra del Fuego,
Antdrtida Argentina e Islas del Atldntico Sur) que no haya completado la primaria tiene trabajo?




CURSO: FECHA:

2. A continuacion hay una tabla con mas datos.

Formosa Terciario/Universitario

Rio Negro Ninguno

La Rioja Ninguno

Misiones Terciario/Universitario

San Juan Terciario/Universitario

Cordoba Secundario

La Rioja Ninguno

Misiones Terciario/Universitario

Chaco Primario

Salta Ninguno

La Pampa Terciario/Universitario

Santa Fe Secundario

Santa Cruz Primario

San Luis Terciario/Universitario

Misiones Primario

Formosa Secundario

Rio Negro Ninguno

Catamarca Primario

Catamarca Terciario/Universitario

Salta Primario

Chaco Primario

Salta Primario

Chaco Ninguno

Rio Negro Terciario/Universitario

La Rioja Primario

Tucuman Secundario

Santa Fe Primario

Formosa Ninguno

Corrientes Primario

Chubut Primario

Salta Secundario

Rio Negro Terciario/Universitario

Cordoba Terciario/Universitario
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a. ;Cuanto tiempo estimas que te llevaria responder las preguntas de la primera consigna con los datos de
esta tabla? ;Y si la tabla contuviera los datos de los mas de 40 millones de personas que se censaron en el
2010 en la Argentina?

b. Al procesar mucha informacion a mano, ;te parece probable que se cometan errores, tales como contar
dos veces a una persona, o que nos olvidemos de alguna? ;Por qué?

c. ;Qué herramienta te parece que es Util para procesar grandes volimenes de datos?
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4O MILLONES Y CONTANDO...

El censo realizado en 2010 dio como resultado que, en aquel momento, vivian en Argentina
40.091.359 personas. Por primera vez, para procesar los datos relevados se usaron muchas
computadoras con una gran capacidad de procesamiento. Eso permitio la publicacion

de la informacion apenas dos meses después de que los censistas hubieran pasado por

las casas con una simple encuesta.
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NOMBRE Y APELLIDO:

Cuando hablamos de computadoras, en general
pensamos en las de escritorio y las portatiles. Sin
embargo, jexisten desde muchisimo antes! En esta
actividad vamos a viajar al pasado para ver cémo
eran algunas de ellas.

1. Hoy estas computadoras nos resultan de lo mas extrafas. Sin embargo, cada una tuvo
una gran relevancia al momento de su aparicion. Miralas:

Maquina analitica de Babbage (1837) La maquina tabuladora de Hollerith (1890) Colossus (1944)

EDVAC (1946) Clementina (1960) Commodore VIC-20 (1980)
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A continuacion enumeramos algunos hechos vinculados a una o varias de ellas.

A. Nacio con el objetivo de automatizar la creacion
de unas tablas de nimeros que se usaban para
facilitar célculos de funciones logaritmicas y
trigonométricas que, en aquel entonces, se hacfan a
mano.

B. Ada Lovelace trabajo en el modo de utilizarla y
cred un programa que hubiese podido funcionar en
ella. Gracias a esto, hoy se la conoce como la primera
persona programadora de la historia.

C. Fue la primera computadora que vendi¢ més de
un millén de unidades. Debido a su bajo poder de
computo, se usaba principalmente para software
educativo y juegos.

D. Comenzo a funcionar en enero de 1961 y siguid
funcionando hasta mediados del afio 1971, cuando
su mantenimiento por falta de repuestos se hizo
imposible.

E. Luego de la experiencia del censo de 1880 en
Estados Unidos, cuyo andlisis habfa demorado jsiete
anos! en completarse, el creador de esta maquina
decidié ponerse a trabajar para automatizar parte del
proceso. Gracias al uso de esta nueva tecnologfa, el

censo de 1890 se completd en tan solo seis semanas.

F. Nunca terminé de fabricarse por desacuerdos
entre su disefador, la persona que la estaba
construyendo y el gobierno de Gran Bretafa, que
finalmente cancel¢ el proyecto.

G. Estas maquinas, de las que se estima que se
construyeron alrededor de diez, fueron utilizadas por
los britanicos para descifrar mensajes que mandaba
el ejército de la Alemania nazi durante la Segunda
Guerra Mundial. Terminada la guerra, todas fueron
destruidas por orden del entonces primer ministro
del Reino Unido, Winston Churchill.

H. Fue una de las primeras computadoras con una
organizacion de partes muy parecida a la de las
maquinas que usamos hoy en dfa. Esta forma de
organizar una computadora fue disefiada por John
von Neumann y por eso hoy la llamamos arquitectura
de von Neumann.

I. Introducida en el pais gracias a las gestiones del Dr.
Manuel Sadosky, fue la primera computadora para
fines cientificos y académicos en llegar a Argentina.
Se instalo en el Instituto de Calculo dependiente

de la Universidad de Buenos Aires, que en aquel
entonces funcionaba en el Pabellén 1 de la Ciudad
Universitaria.

J. A pesar de ser una méaquina con limitada
capacidad de procesamiento, podia utilizarse para
iniciarse en el mundo de la computacion. Fue a través
de ella como se interesé en la informatica un joven
llamado Linus Torvalds, quien luego crearia el sistema
operativo Linux.

Tu tarea es relacionar estas computadoras con el o los hechos enumerados.




NOMBRE Y APELLIDO:

COMPUTADORA HECHOS RELACIONADOS

Méquina analitica de Babbage

Méquina tabuladora de Hollerith

Colossus

EDVAC

Clementina

Commodore VIC-20

MANUEL SADOSKY

Manuel Sadosky (1914-2005) fue un matematico, fisico y cientifico de la
computacion, considerado por muchos el padre de la computacion en
Argentina. Ejercié como profesor y vicedecano de la Facultad de Ciencias
Exactas y Naturales de la Universidad de Buenos Aires en las décadas de
1950y 1960, y como Secretario de Ciencia y Tecnologia en la década de
1980. Entre sus muchas contribuciones se puede mencionar que fue el
creador de la primera carrera de computacion del pafs, el responsable
de la compra de la primera computadora con fines cientificos que llegd
a Argentina y el creador de la Escuela Superior Latinoamericana de
Informética.

A raiz de la Noche de los Bastones Largos, ocurrida en 1966 durante la

dictadura de Ongania, debid exiliarse y se radicé en Uruguay. Afos mas
tarde volvié al pafs, aunque debid abandonarlo nuevamente debido a que
recibié amenazas de la triple A (Alianza Anticomunista Argentina). Volvio
definitivamente en 1983, con el advenimiento de la democracia.




NOMBRE Y APELLIDO:

COMPUTADORAS
POR TODOS LADO

Las computadoras estan por todos lados. ;Qué nos permiten hacer?
/COmMo se hacian esas cosas antes de que se usaran computadoras?
En esta actividad vamos a trabajar sobre estas preguntas.

1. Completd la tabla con cinco tareas que realices con un teléfono inteligente. Ademas, describi con
qué herramientas se hacian antes de contar con estos teléfonos e incluf una foto de esa herramienta.
Buscé en Internet la foto que corresponda y pega el link en la dltima columna.

OTRA HERRAMIENTA PARA

TAREA QUE HACES CON EL REALIZAR LA MISMA TAREA

TELEFONO INTELIGENTE L
Descripcion




NOMBRE Y APELLIDO:

2. Aungue suene raro, los artefactos mencionados a continuacion tienen computadoras en su interior. Para
cada uno, describi qué funcion cumple la computadora y cudl fue el impacto que tuvo integrarlas. Por
ejemplo, jcémo se hacian antes esas tareas? jHay algo que esos artefactos antes no podian hacery ahora si?

2
3

Automadvil moderno

Cajero automatico

Lavarropas automatico
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Y HARDWARE

:De qué hablamos cuando hablamos de software
y hardware? En esta actividad vamos a comenzar
a investigarlo.

1. Mird el teléfono inteligente y contesta las preguntas.

a. jTodas las aplicaciones de la imagen estén en el teléfono desde el primer dia?

b. ;Como se hace para instalar las que no vienen en el teléfono?

c. ;Se pueden sacar del teléfono?

EL SOFTWARE )
El software es el conjunto de componentes l6gicos que forman parte de un sistema de
computacion. En general, podemos pensar que es todo aquello de una computadora que es
intangible. Por ejemplo, las aplicaciones de los teléfonos son componentes de software.
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d. jEs necesario tener instaladas estas aplicaciones para que un teléfono funcione?

2. Respondé las preguntas y analiza algunas diferencias entre el software y el hardware.

a. jQuiénes crean software? ;jQué hace falta para hacerlo?

b. ;Cualquiera puede crear hardware? ;Qué hace falta para hacerlo?

c. ;Todos los programas son gratuitos?

e®® 000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

EL HARDWARE

El hardware de una computadora es el conjunto de todos sus
componentes fisicos. Es decir, aquellos que podemos

tocar. Algunos ejemplos son las pantallas, las camaras,

20000000 0e

los micréfonos, etc.

e®0 0000000000000 000,
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d. jHay hardware gratuito?

e. jEs complicado instalar programas?

f. ;Es facil armar un teléfono inteligente?

CON SU PERMISO...

Muchas aplicaciones requieren

permisos para poder acceder a distintos
componentes de una computadora.

Por ejemplo a la camara de fotos de un
teléfono inteligente, a nuestra ubicacion,
etc. Si algo nos genera dudas, jsiempre
podemos decir que no!

Almacenamiento
Camara
Micréfono
Teléfono

Ubicacion




NOMBRE Y APELLIDO:

JAlguna vez desarmaste una computadora? ;Sabés qué
sony para qué sirven los componentes que contiene?
Vamos a ver de qué se trata por dentro este artefacto.

1. Buscé en Internet imadgenes de estos componentes de hardware: una
unidad central de procesamiento —o CPU, por sus siglas en inglés—, una
memoria principal -o memoria RAM-, una placa madre, tres unidades de
almacenamiento distintas, tres dispositivos de entrada y tres dispositivos
de salida. Una vez que los tengas, pega los links en la tabla.

Unidad central de procesamiento (CPU) Memoria principal (RAM) Placa madre (motherboard)

Unidades de almacenamiento

Dispositivos de entrada
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Dispositivos de salida

0990 000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000s,

¢QUE HAY AHI ADENTRO?

Todos los componentes de la computadora se conectan a la placa madre: la CPU y la memoria
RAM de manera directa, y los demas componentes a través de placas de expansién, como las
placas de video, de sonido, puertos USB, etc. La CPU es la encargada de controlar las acciones de
los demds componentes: carga informacion en la memoria principal, ya sea desde una unidad
de almacenamiento o usando dispositivos de entrada, la procesa ejecutando las instrucciones
de un programa una por una, y produce nueva informacién que guarda en un dispositivo de
almacenamiento o comunica al exterior mediante dispositivos de salida.

GABINETE

D’ISCO
2{[c][n]e]
Dispositivos de
almacenamiento

Dispositivos de Dispositivos de
entrada salida

s

PLACAS DE EXPANSION

IMPRESORA

PLACAS DE EXPANSION
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CURSO: FECHA:

2. Cada componente tiene caracteristicas propias. Indica a qué componente corresponde
cada caracteristica. jPodés buscar las respuestas en Internet!

También se la llama procesador. Controla al resto de los componentes de la computadora.

|:| Unidad central de procesamiento |:| Placa madre |:| Dispositivo de entrada
|:| Memoria principal |:| Unidad de almacenamiento |:| Dispositivo de salida

Los lectores de codigo de barras y los micréfonos son ejemplos de este tipo de componentes.

[ ]Unidad central de procesamiento [ |Placa madre [ ]Dispositivo de entrada
|:| Memoria principal |:| Unidad de almacenamiento |:| Dispositivo de salida

Es una placa a la que se conectan los componentes principales de una computadora.
Tiene circuitos impresos que permiten la comunicacion entre ellos.

[ ]unidad central de procesamiento [ ]Placa madre [ ]Dispositivo de entrada
[ ]Memoria principal [ ]Unidad de almacenamiento [ ]Dispositivo de salida

Las memorias USBy las tarjetas SD son formas modernas de este tipo de componentes.

[ ]Unidad central de procesamiento [ |Placa madre [ ]Dispositivo de entrada
|:| Memoria principal |:| Unidad de almacenamiento |:| Dispositivo de salida

Es el componente de hardware que se encarga de ejecutar las instrucciones de los programas.
Para hacerlo, realiza operaciones aritméticas y légicas.

|:| Unidad central de procesamiento |:| Placa madre |:| Dispositivo de entrada
[ ]Memoria principal [ ]Unidad de almacenamiento [ ]Dispositivo de salida

Se utiliza para almacenar informacién. No puede funcionar sin energia, y por lo tanto no
conserva el contenido al apagar la computadora. Por tal motivo, se dice que es volatil.

|:| Unidad central de procesamiento |:| Placa madre |:| Dispositivo de entrada
|:| Memoria principal |:| Unidad de almacenamiento |:| Dispositivo de salida
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Permite que la computadora reciba informacién. Con varios de ellos, un usuario puede controlar el funcionamiento de
los programas y de la computadora en general.

[ ]unidad central de procesamiento [ ]Placamadre [ ]Dispositivo de entrada
[ ]Memoria principal [ ]Unidad de almacenamiento [ ]Dispositivo de salida

Los parlantes y auriculares son ejemplos de este tipo de componentes.

|:| Unidad central de procesamiento |:| Placa madre |:| Dispositivo de entrada
|:| Memoria principal |:| Unidad de almacenamiento |:| Dispositivo de salida

Tiene una pequefia memoria interna, denominada caché, a la que puede acceder muy rapidamente. Alli mantiene una
copia de la porcién de la RAM que utiliza con mayor frecuencia y de este modo acelera su velocidad de trabajo.

[ ]unidad central de procesamiento [ ]Placamadre [ ]Dispositivo de entrada
|:| Memoria principal |:| Unidad de almacenamiento |:| Dispositivo de salida

El mas usado de este tipo de componentes es el monitor.

[ ]Unidad central de procesamiento [ |Placa madre [ ]Dispositivo de entrada
[ ]Memoria principal [ ]Unidad de almacenamiento [ ]Dispositivo de salida

Permite la comunicacién entre el procesador y la memoria RAM, y entre el procesador y los
dispositivos de entrada y salida.

[ ]Unidad central de procesamiento [ |Placa madre [ ]Dispositivo de entrada
|:| Memoria principal |:| Unidad de almacenamiento |:| Dispositivo de salida

Componente utilizado para leer, grabar o guardar datos, que no necesita estar encendido
ni recibir un suministro permanente de energia para conservar la informacion.

|:| Unidad central de procesamiento |:| Placa madre |:| Dispositivo de entrada
|:| Memoria principal |:| Unidad de almacenamiento |:| Dispositivo de salida




CURSO: FECHA:

Los teclados y los ratones son ejemplos de este tipo de componentes.

[ ]Unidad central de procesamiento [ |Placa madre [ ]Dispositivo de entrada
[ ]Memoria principal [ ]Unidad de almacenamiento [ ]Dispositivo de salida

Se puede acceder a este componente directamente y en un tiempo constante (en contraposicién a lo
gue seria un acceso secuencial, en el que para alcanzar una posicién hay que comenzar por el principio
e iravanzando de a una hasta llegar a la posicién buscada). Por tal motivo, se dice que es de acceso
aleatorio.

[ ]Unidad central de procesamiento [ |Placa madre [ ]Dispositivo de entrada
|:| Memoria principal |:| Unidad de almacenamiento |:| Dispositivo de salida

Permite que la computadora comunigue al exterior los resultados de un procesamiento.

[ ]Unidad central de procesamiento [ ]Placa madre [ ]Dispositivo de entrada
[ ]Memoria principal [ ]Unidad de almacenamiento [ ]Dispositivo de salida

Aungue han quedado en desuso, las cintas magnéticas y los discos flexibles (o floppy disks) son com-
ponentes de este tipo que fueron muy populares cuando las computadoras empezaron a difundirse
masivamente.

[ ]unidad central de procesamiento [ ]Placamadre [ ]Dispositiva de entrada
|:| Memoria principal |:| Unidad de almacenamiento |:| Dispositivo de salida

También se la conoce como motherboard.

|:| Unidad central de procesamiento |:| Placa madre |:| Dispositivo de entrada
|:| Memoria principal |:| Unidad de almacenamiento |:| Dispositivo de salida

Su funcién principal es guardar grandes volimenes de informacién. La velocidad a la que se
puede leer o escribir esta informacién suele ser mucho menor que la de la memoria principal.

[ ]Unidad central de procesamiento [ ]Placamadre [ ]Dispositivo de entrada
[ ]Memoria principal [ ]Unidad de almacenamiento [ |Dispositivo de salida
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Una pantalla tactil es un ejemplo de este tipo de componentes.

[ ]Unidad central de procesamiento | |Placamadre [ |Dispositivo de entrada
[ ]Memoria principal [ ]Unidad de almacenamiento [ ]Dispositivo de salida

Ademas de zdcalos para la CPU, la memoria RAM y las ranuras para placas de expansion, contiene
conectores para la fuente de alimentacién de energia, un reloj y otras partes importantes para el funcio-
namiento de la computadora y la comunicacion de los componentes.

|:| Unidad central de procesamiento |:| Placa madre |:| Dispositivo de entrada
[ ]Memoria principal [ ]Unidad de almacenamiento [ ]Dispositivo de salida

Ejempilos tipicos de este tipo de componentes son los discos rigidos y los CD, DVD y Blu-ray.

[ ]Unidad central de procesamiento [ ]Placamadre [ ]Dispositivo de entrada
[ ]Memoria principal [ ]Unidad de almacenamiento [ ]Dispositivo de salida

Carga informacién en la memoria RAM para su posterior procesamiento.

[ ]Unidad central de procesamiento [ |Placa madre [ ]Dispositivo de entrada
|:| Memoria principal |:| Unidad de almacenamiento |:| Dispositivo de salida

Las impresoras son un ejemplo de este tipo de componentes.

|:| Unidad central de procesamiento |:| Placa madre |:| Dispositivo de entrada
|:| Memoria principal |:| Unidad de almacenamiento |:| Dispositivo de salida

Suele presentarse en forma de placas —también llamadas mdaulos- y se inserta en unas
ranuras de la placa madre. Su funcién es almacenar los datos y programas que usa el proce-
sador para realizar c6mputos.

[ ]unidad central de procesamiento [ ]Placamadre [ ]Dispositivo de entrada
|:| Memoria principal |:| Unidad de almacenamiento |:| Dispositivo de salida
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Suele contener ranuras que permiten incorporar placas de expansion. Mediante estas placas es posible
conectar a la computadora diferentes dispositivos, como monitores, teclados, impresoras, etc., como asi
también conectarse a Internet.

[ ]Unidad central de procesamiento [ |Placa madre [ ]Dispositivo de entrada
|:| Memoria principal |:| Unidad de almacenamiento |:| Dispositivo de salida

En la actualidad, se fabrica como un Unico circuito integrado o microchip y, generalmente, contiene va-
rias unidades de procesamiento con las que lleva a cabo en paralelo el procesamiento de informacion.

[ ]Unidad central de procesamiento [ |Placa madre [ ]Dispositivo de entrada
|:| Memoria principal |:| Unidad de almacenamiento |:| Dispositivo de salida

JOHN VON NEUMANN

En 1945, el matematico de origen
austrohungaro John von Neumann
presentd un modelo tedrico de
computadora que fue la base de las
computadoras modernas. Von Neumann
proponia como partes constitutivas de
una computadora una unidad central de
procesamiento, una memoria y dispositivos
de entrada y de salida. En su honor, este
disefio de computadoras recibe el nombre
de arquitectura de Von Neumann.




	Texto 4: 
	Texto 5: 
	Texto 6: 
	Texto 7: 
	Texto 8: 
	Texto 9: 
	Texto 10: 
	Texto 13: 
	Texto 11: 
	Texto 14: 
	Texto 12: 
	Texto 15: 
	Texto 16: 
	Texto 19: 
	Texto 22: 
	Texto 25: 
	Texto 28: 
	Texto 17: 
	Texto 20: 
	Texto 23: 
	Texto 26: 
	Texto 29: 
	Texto 18: 
	Texto 21: 
	Texto 24: 
	Texto 27: 
	Texto 30: 
	Texto 31: 
	Texto 32: 
	Texto 33: 
	Texto 34: 
	Texto 35: 
	Texto 36: 
	Texto 37: 
	Texto 38: 
	Texto 39: 
	Texto 40: 
	Texto 41: 
	Texto 42: 
	Texto 43: 
	Texto 44: 
	Texto 47: 
	Texto 50: 
	Texto 45: 
	Texto 48: 
	Texto 51: 
	Texto 46: 
	Texto 49: 
	Texto 52: 
	Texto 53: 
	Texto 54: 
	Texto 55: 
	Casilla de verificación 3: Off
	Casilla de verificación 15: Off
	Casilla de verificación 5: Off
	Casilla de verificación 16: Off
	Casilla de verificación 7: Off
	Casilla de verificación 17: Off
	Casilla de verificación 9: Off
	Casilla de verificación 18: Off
	Casilla de verificación 27: Off
	Casilla de verificación 33: Off
	Casilla de verificación 11: Off
	Casilla de verificación 19: Off
	Casilla de verificación 28: Off
	Casilla de verificación 34: Off
	Casilla de verificación 13: Off
	Casilla de verificación 20: Off
	Casilla de verificación 29: Off
	Casilla de verificación 35: Off
	Casilla de verificación 4: Off
	Casilla de verificación 21: Off
	Casilla de verificación 6: Off
	Casilla de verificación 22: Off
	Casilla de verificación 8: Off
	Casilla de verificación 23: Off
	Casilla de verificación 10: Off
	Casilla de verificación 24: Off
	Casilla de verificación 30: Off
	Casilla de verificación 36: Off
	Casilla de verificación 12: Off
	Casilla de verificación 25: Off
	Casilla de verificación 31: Off
	Casilla de verificación 37: Off
	Casilla de verificación 14: Off
	Casilla de verificación 26: Off
	Casilla de verificación 32: Off
	Casilla de verificación 38: Off
	Casilla de verificación 39: Off
	Casilla de verificación 41: Off
	Casilla de verificación 43: Off
	Casilla de verificación 45: Off
	Casilla de verificación 47: Off
	Casilla de verificación 49: Off
	Casilla de verificación 51: Off
	Casilla de verificación 53: Off
	Casilla de verificación 55: Off
	Casilla de verificación 57: Off
	Casilla de verificación 59: Off
	Casilla de verificación 61: Off
	Casilla de verificación 63: Off
	Casilla de verificación 65: Off
	Casilla de verificación 67: Off
	Casilla de verificación 69: Off
	Casilla de verificación 71: Off
	Casilla de verificación 73: Off
	Casilla de verificación 40: Off
	Casilla de verificación 42: Off
	Casilla de verificación 44: Off
	Casilla de verificación 46: Off
	Casilla de verificación 48: Off
	Casilla de verificación 50: Off
	Casilla de verificación 52: Off
	Casilla de verificación 54: Off
	Casilla de verificación 56: Off
	Casilla de verificación 58: Off
	Casilla de verificación 60: Off
	Casilla de verificación 62: Off
	Casilla de verificación 64: Off
	Casilla de verificación 66: Off
	Casilla de verificación 68: Off
	Casilla de verificación 70: Off
	Casilla de verificación 72: Off
	Casilla de verificación 74: Off
	Casilla de verificación 75: Off
	Casilla de verificación 77: Off
	Casilla de verificación 79: Off
	Casilla de verificación 81: Off
	Casilla de verificación 83: Off
	Casilla de verificación 85: Off
	Casilla de verificación 87: Off
	Casilla de verificación 89: Off
	Casilla de verificación 91: Off
	Casilla de verificación 93: Off
	Casilla de verificación 95: Off
	Casilla de verificación 97: Off
	Casilla de verificación 99: Off
	Casilla de verificación 101: Off
	Casilla de verificación 103: Off
	Casilla de verificación 105: Off
	Casilla de verificación 107: Off
	Casilla de verificación 109: Off
	Casilla de verificación 76: Off
	Casilla de verificación 78: Off
	Casilla de verificación 80: Off
	Casilla de verificación 82: Off
	Casilla de verificación 84: Off
	Casilla de verificación 86: Off
	Casilla de verificación 88: Off
	Casilla de verificación 90: Off
	Casilla de verificación 92: Off
	Casilla de verificación 94: Off
	Casilla de verificación 96: Off
	Casilla de verificación 98: Off
	Casilla de verificación 100: Off
	Casilla de verificación 102: Off
	Casilla de verificación 104: Off
	Casilla de verificación 106: Off
	Casilla de verificación 108: Off
	Casilla de verificación 1010: Off
	Casilla de verificación 110: Off
	Casilla de verificación 112: Off
	Casilla de verificación 114: Off
	Casilla de verificación 116: Off
	Casilla de verificación 118: Off
	Casilla de verificación 120: Off
	Casilla de verificación 122: Off
	Casilla de verificación 124: Off
	Casilla de verificación 126: Off
	Casilla de verificación 111: Off
	Casilla de verificación 113: Off
	Casilla de verificación 115: Off
	Casilla de verificación 117: Off
	Casilla de verificación 119: Off
	Casilla de verificación 121: Off
	Casilla de verificación 123: Off
	Casilla de verificación 125: Off
	Casilla de verificación 127: Off
	Casilla de verificación 128: Off
	Casilla de verificación 130: Off
	Casilla de verificación 132: Off
	Casilla de verificación 129: Off
	Casilla de verificación 131: Off
	Casilla de verificación 133: Off
	Casilla de verificación 134: Off
	Casilla de verificación 136: Off
	Casilla de verificación 138: Off
	Casilla de verificación 135: Off
	Casilla de verificación 137: Off
	Casilla de verificación 139: Off
	Casilla de verificación 140: Off
	Casilla de verificación 142: Off
	Casilla de verificación 144: Off
	Casilla de verificación 141: Off
	Casilla de verificación 143: Off
	Casilla de verificación 145: Off
	Casilla de verificación 146: Off
	Casilla de verificación 148: Off
	Casilla de verificación 150: Off
	Casilla de verificación 152: Off
	Casilla de verificación 154: Off
	Casilla de verificación 156: Off
	Casilla de verificación 147: Off
	Casilla de verificación 149: Off
	Casilla de verificación 151: Off
	Casilla de verificación 153: Off
	Casilla de verificación 155: Off
	Casilla de verificación 157: Off


